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Wymagania wstepne

Student posiada podstawowg wiedze z zakresu efektéw uczenia sie przewidzianych dla studentow
kierunku Mechanika i budowa maszyn na | stopniu studiow. W szczegdlnosci ma swiadomos¢ roli i
znaczenia procesOw konstruowania i technologii dla kierunku mechanika i budowa maszyn. Ma
umiejetnosc¢ logicznego myslenia oraz korzystania z informacji pozyskiwanych z biblioteki i internetu.
Rozumie potrzebe uczenia sie i pozyskiwania nowej wiedzy.

Cel przedmiotu
Celem przedmiotu jest przedstawienie metodyki réwnolegtego i zintegrowanego projektowania produkciji.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Student ma wiedze z zakresu modelowania wspomagajgcego projektowanie maszyn oraz systeméw
informatycznych wspomagajgcych projektowanie maszyn. Ma szczeg6towg wiedze w zakresie tworzenia
dokumentaciji technicznej.

2. Student ma wiedze z zakresu materiatow inzynierskich.

3. Student ma wiedze z zakresu projektowania proceséw technologicznych.



4. Student zna zasady projektowania wspotbieznego. Potrafi okreslic zalety metody projektowania
wspotbieznego.

Umiejetnosci:

1. Student potrafi dobra¢ odpowiedni materiat do zadanego zadania projektowego.

2. Student potrafi opracowac i zamodelowac wyréb dobierajgc odpowiednie narzedzia informatyczne
do zadania projektowego.

3. Student potrafi zaprojektowac proces produkcyjny dla wybranego wyrobu.

4. Student potrafi pozyskac¢ dane z literatury oraz innych Zzrodet w celu rozwigzania ztozonego i
nietypowego problemu.

5. Student potrafi dokona¢ wstepnej analizy ekonomicznej proponowanych rozwigzan.

6. Student potrafi komunikowaé sie w ramach zespotu, z podwtadnymi oraz przetozonymi; potrafi
kierowac pracg zespotu.

Kompetencje spoteczne:

Student rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie, potrafi inspirowac proces uczenia sie innych
0so6b. Student ma swiadomos$¢ wspotpracy z otoczeniem spoteczno-gospodarczym. Student potrafi
dziata¢ w sposob przedsigbiorczy.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena wykonanego projektu wykonanego przez grupe studentéw. Dyskusja dotyczgca zatozen i sposobu
realizacji projektu. Wptyw na korcowg ocene bedzie miato uczestnictwo w dyskusiji.

Tresci programowe

Projektowanie wspotbiezne: geneza i definicja. Cechy charakterystyczne. Czas i koszty w projektowaniu
wspoétbieznym. Zasady projektowania wspétbieznego. Dobdr sktadu projektowego. Poréwnanie
inzynierii wspotbieznej z tradycyjnym (sekwencyjnym) procesem realizacji produktu. Planowanie i
wybrane metody harmonogramowania.

W trakcie zaje¢ studenci przygotowujg prezentacje obejmujgce kolejne etapy procesu projektowania
(zatozenia i koncepcja, projekt wstepny, model 3D, projekt konstrukcyjny, projekt technologiczny).
Zadania projektowe (projekt wybranego wyrobu):

- opracowanie harmonogramu projektu,

- dobdr zespotu projektowego,

- opracowanie zatozen projektowych,

- opracowanie koncepcji wytworu,

- wybor koncepcji optymalnej (weryfikacja zatozen projektowych),

- opracowanie konstrukciji,

- optymalizacja i weryfikacja konstrukciji,

- opracowanie technologii,

Opcjonalnie:

- wykonanie wyrobu,

- weryfikacja zatozen projektowych.

Tematyka zaje¢

Praktyczne umiejetnosci modelowania i symulacji proceséw odlewania i wytwarzania elementéw z tworzyw
sztucznych.

Metody dydaktyczne
Studium przypadku. Prezentacje multimedialne. Dyskusja.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 50 2,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 20 1,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




